PROJETO MASCOTE DO TURISMO DE
FORMOSA

Vamos escolher nosso mascote?

Formosa



2025
PROJETO DO MASCOTE DO TURISMO DE FORMOSA

"Um simbolo criado por quem conhece e ama nossa cidade!”

1. Apresentagao

O Projeto do Mascote do Turismo de Formosa visa promover a valorizagéo
da histéria, cultura e belezas naturais da cidade, por meio da criacdo de um
mascote que represente os principais atrativos turisticos do municipio. A
iniciativa ocorrera através de um concurso cultural aberto a todos os alunos
da rede municipal, estadual e particular de ensino, com base em seis pontos
turisticos e historicos da cidade.

Além de fomentar a criatividade e o senso de pertencimento dos jovens, o projeto
também visa fortalecer a imagem turistica de Formosa, criando um personagem-
simbolo capaz de representar a identidade local de forma ludica, educativa e
inspiradora.

2. Objetivos
Objetivo Geral:

Selecionar, por meio de um concurso entre estudantes, a criagdo de um mascote
oficial do turismo de Formosa, com base nos seus atrativos turisticos, ambientais
e historicos.

Objetivos Especificos:

e Estimular o conhecimento e valorizagdo dos patrimbnios naturais,
historicos e culturais da cidade.

e Incentivar a criatividade, expressao artistica e protagonismo juvenil.

e Criar uma identidade visual simpatica e educativa para representar o
turismo formosense.

e Integrar escolas, familias e instituicdes publicas por meio de uma acgéao
coletiva e cultural.

3. Publico-Alvo

e Alunos da Educagéao Infantil e Ensino Fundamental da rede municipal,
estadual e particular de Formosa-GO.

4. Temas-base para criagao do mascote



O mascote devera se inspirar nos 6 principais atrativos turisticos de
Formosa, descritos abaixo. Os estudantes deverao conhecer esses locais de
forma presencial, ou por meio de pesquisa, e, a partir disso, propor um
personagem que os represente:

4.1. Salto do Itiquira (Turismo de natureza)

Uma das maiores quedas d’agua do Brasil, com 168 metros de altura, localizada
em area de protecdo ambiental. Simbolo natural de Formosa, é habitat de varias
espécies do Cerrado.

e Localizagao: A cerca de 30 km do centro de Formosa.

o Caracteristicas: Queda d’agua com 168 metros de altura, uma das
maiores quedas livres acessiveis do Brasil.

« Importancia Ambiental: Lar de espécies como o tamandua-bandeira e a
onga-parda; presenca de vegetagao de mata ciliar e Cerrado rupestre.

¢ Relevancia Turistica: Principal atrativo natural da cidade, com ftrilhas,
mirantes e areas de banho.

o Curiosidade: A palavra “Itiquira” vem do tupi e significa "agua que cai".

4.2. Mata da Bica

Area de vegetacdo nativa com nascente, rica em biodiversidade e cercada por
histérias e lendas locais. Espago de contemplacdo, estudos ambientais e
conexao com a natureza.

o Descrigao: Fragmento de Cerrado protegido, com nascente e riacho de
aguas cristalinas.

« Importancia Ambiental: Refugio de biodiversidade e area de recarga do
lencol freatico.

e« Uso comunitario: Antigo ponto de coleta de agua potavel para os
moradores da cidade.

 Educacao Ambiental: Excelente para trilhas interpretativas e observagao
de flora nativa.

4.3. Laguinhos do Vovo, Vové e Lagoa dos Santos



Conjunto de pequenas lagoas naturais e urbanas, ligadas a memdria afetiva e
religiosa da cidade. Locais ideais para contato com a fauna aquatica e lazer em
meio urbano.
o Descrigao: Conjunto de lagoas naturais localizadas na area urbana e
periurbana de Formosa.
« Importancia Hidrolégica: Servem como espelhos d’agua, auxiliando na
regulagao térmica e no equilibrio ecologico da regido.
o Aspectos Histéricos e Afetivos: Referéncias afetivas para a populagao
local; histérias e lendas populares.
« Fauna presente: Garcas, capivaras, pererecas e peixes de pequeno
porte.

4.4. Lagoa Feia
Apesar do nome, € um importante espelho d’agua que compde a paisagem
urbana e guarda relevancia ambiental e cultural. Rica em fauna aquatica e
rodeada por vegetacao do Cerrado.
« Contraste no nome, beleza no local: Apesar do nhome curioso, € uma
das areas umidas mais belas e biodiversas da cidade.
o Ecossistema: Rica em aves aquaticas, anfibios e vegetagado aquatica.
« Importancia Educacional: |deal para falar sobre os impactos do descarte
de lixo e esgoto em ambientes naturais.
o Mitologia Popular: Lendas e contos locais ajudam a enriquecer a
interpretacao cultural do espaco.

4.5. Centro Histérico de Formosa
Regido que concentra o Museu Couros, o coreto, a Catedral da Imaculada
Conceigao e casardes antigos. Um espaco de memodria viva, onde se preserva
a historia e arquitetura da cidade.
e Pontos principais:
o Museu Couros: Guarda a memoria regional, com pecgas de cultura
material e registros historicos.
o Coreto e Praga da Catedral: Espaco de convivéncia e eventos
culturais, palco de manifestagdes populares.
o Catedral Imaculada Conceigdo: Igreja matriz da cidade,
patrimbnio arquitetdnico e religioso.
o Casardes antigos: Arquitetura colonial preservada, testemunhos
do desenvolvimento urbano de Formosa.
o Importancia Cultural: Reflete a identidade histérica da cidade, ideal para
atividades de valorizagcdo da memodria.

4.6. Pré-Historia de Formosa e Sitios Arqueoldégicos



Formosa possui inscrigdes rupestres e vestigios arqueoldgicos que revelam a
presenga humana ha milhares de anos. Um verdadeiro museu a céu aberto do
Cerrado goiano.

o Sitios de destaque: Sitio do Bisnau, Toca da Onga, e outros nas
redondezas do municipio.

o Achados: Pinturas rupestres, ferramentas liticas e inscricbes antigas.

e Valor Cientifico: Testemunhos da ocupacdo humana no Cerrado ha
milhares de anos.

o Atividades Educativas: Expedigdes guiadas, oficinas de arqueologia
experimental e conservagao do patriménio.

5. Etapas do Projeto
Etapa 1 — Langamento e Divulgagao
o Reunides com as escolas participantes
o Distribuicdo de kits informativos e ficha de inscrigéo

e Aulas ou oficinas sobre os 6 pontos turisticos

Etapa 2 — Criagao pelos Estudantes
e Producao do desenho da mascote
o Justificativa escrita sobre a escolha do nome, forma, cores e inspiragao

o Entrega dos trabalhos no prazo estipulado

Etapa 3 — Avaliagao e Selegao

« Comissao julgadora com representantes da educacéo, cultura, turismo e
artes visuais

e Selecao dos 10 melhores trabalhos por categoria (infantil, fundamental,
médio)

o Escolha do mascote vencedor + premiagao
Etapa 4 — Divulgacao e Implementagao
e Apresentacgao oficial da mascote em evento publico

o Exposigao dos desenhos finalistas



o Desenvolvimento profissional da versdo final do mascote (com base no
desenho original)

o Utilizagdo do mascote em materiais turisticos, cartilhas, sinalizagao,
souvenirs e midias sociais

6. Premiagao

e 1° Lugar Geral: Troféu + Kit artistico + Passeio turistico + Certificado +
Nome nos créditos oficiais da mascote + 1 Notebook

o Finalistas por categoria: Medalha + Kit cultural + Certificado

e Todos os desenhos participantes: exposicao online e presencial

7. Resultados Esperados
o Engajamento de mais de 3 mil estudantes no projeto
o Criagcao de um mascote representativo e educativo
o Fortalecimento do turismo pedagdgico e da identidade local
e Integracdo das escolas ao processo de valorizagao do territério

« Ampliagcdo da consciéncia ambiental, historica e cultural entre os jovens

8. Parcerias Sugeridas
e Secretaria Municipal de Educacao
o Escolas publicas e particulares
« Artistas locais, ONGs, universidades e centros culturais

o Graficas, empresas locais e veiculos de midia

Sugestoes






REGULAMENTO DO CONCURSO DE CRIAGAO DOS
MASCOTES DO TURISMO DE FORMOSA - GO

1. OBJETIVO

O concurso tem como objetivo estimular a criatividade dos estudantes e valorizar
a identidade cultural e turistica de Formosa - GO, por meio da criagcdo de seis
mascotes representativos dos principais atrativos turisticos do municipio.

2. ATRATIVOS CONTEMPLADOS

Serao selecionados 06 (seis) mascotes, sendo um para cada atrativo turistico:
1. Salto do Itiquira (Turismo de natureza)

Laguinhos (do Vovo, da Vovo e do Abreu)

Mata da Bica

Formosa Histoérica (Catedral, Coreto, Casarbes tombados)

Formosa Arqueoldgica (Toca da Onga e Bisnau)

2 U T o

Lagoa Feia

3. PARTICIPAGAO DAS ESCOLAS

O concurso é voltado aos alunos das escolas municipais, estaduais e
particulares de Formosa - GO, conforme a distribuicdo abaixo:

o Escolas Municipais:
Participarao com os atrativos 1 e 2 (Salto do Itiquira e Laguinhos).

o Escolas Estaduais:
Participarao com os atrativos 3 e 4 (Mata da Bica e Formosa Histodrica).

« Escolas Particulares:

Participarao com os atrativos 5 e 6 (Formosa arqueoldgica e Lagoa
Feia).

A Participacao dos alunos, se dara mediante inscricao no site da prefeitura com
preenchimento dos dados no link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe71r5oNQVRIifbZ6SeFDvgKbLEYFL
3KS-tuGj33b7L35DyG2Q/viewform?usp=header  atendendo  os prazos
constantes nesse regulamento.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe7Ir5oNQvRifbZ6SeFDvgKbLEyFL3KS-tuGj33b7L35DyG2Q/viewform?usp=header
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe7Ir5oNQvRifbZ6SeFDvgKbLEyFL3KS-tuGj33b7L35DyG2Q/viewform?usp=header

As escolas podem realizar etapas internas (apenas dentro da escola) sem
necessidade de participacdo ou anuéncia da Secretaria de Turismo e Cultura.

No ato da inscricdo, devera conter o nome do professor da escola
responsavel/orientador.

4. ETAPAS DO CONCURSO
12 Etapa - Interna nas Escolas

Cada escola fara a selecéo interna de 01 (um) desenho finalista para cada
atrativo turistico correspondente.

Esses desenhos deverao ser entregues a organizagao para a etapa municipal.
22 Etapa — Seleg¢ao Municipal

A comissdo organizadora selecionara 03 (trés) desenhos finalistas por
atrativo, totalizando 18 desenhos, que serdo submetidos a votacao popular.

32 Etapa — Votagao Popular

Os 18 desenhos finalistas serdo divulgados nas redes sociais oficiais da
Prefeitura de Formosa, onde o publico podera votar nos seus favoritos.

Os 06 desenhos mais votados (um por atrativo) serdo os grandes vencedores
do concurso.

5. CRONOGRAMA
o Julho 2025 até 1 de agosto de 2025: Langamento oficial do concurso

e 2 de agosto de 2025: Periodo de inscricbes e desenvolvimento dos
desenhos nas escolas

+ 31 de agosto 2025: Entrega dos desenhos

¢ 1 a7 de setembro de 2025: Escolha dos 3 melhores desenhos de cada
atrativo (18 finalistas no total)

o 8de setembro até 8 de outubro de 2025: Votacao popular na rede social
da Prefeitura (Instagram: @visiteformosa)

e 12 de outubro de 2025: Divulgagcdo dos vencedores e evento de
premiacao

6. PREMIAGAO



Cada um dos 06 vencedores recebera como prémio:

Certificado de vencedor do concurso e Medalha de honra ao mérito

01 (um) notebook

Aentrega dos prémios acontecera no dia 12 de outubro, em um evento especial,
na Praca Rui Barbosa, com a presencga das escolas finalistas, familiares e
autoridades locais, celebrando o talento dos alunos e o fortalecimento do
turismo local.

7. REGRAS GERAIS

Os desenhos devem ser originais e autorais, produzidos pelos proprios
alunos.

Os trabalhos devem representar as caracteristicas naturais, historicas
ou culturais do atrativo escolhido.

O uso de inteligéncia artificial ou copias de personagens ja existentes
implicara na desclassificagao imediata.

Cada aluno podera participar com apenas 01 desenho por atrativo.

Ao participar, o aluno e a escola cedem os direitos de uso da imagem do
mascote a Prefeitura de Formosa para fins institucionais, promocionais e
turisticos.

Os desenhos vencedores passarao por um processo de redesenho, feito
por um profissional da area, artista plastico e/ou empresa de marketing
contratada para tal fim, sem perder as caracteristicas do desenho e nem
desconfigurar, mantendo e garantindo os tragos originais.

Os participantes deverao comprovar matricula na escola de acordo com
a categoria participante conforme item 3 desse regulamento.

Todos os concorrentes terdo o mesmo tratamento, independente de
idade.

8. DISPOSICOES FINAIS

Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela comissao
organizadora.

Este concurso tem carater cultural e educativo, sem finalidade comercial.

A participagao no concurso implica na aceitacao total deste regulamento.



